Annexe – Modifications aux Statuts et règlements

Résumé des changements
Enlever les articles 7 – Procédures et règlements disciplinaires et 8 – Règlements du jeu de soccer au sein du Club des Statuts et règlements et les intégrer à un guide sur la gestion sportive, administrative et sociale à l’intention du CA. 
Justification

Les Statuts et règlements (S&R) servent de document constitutif pour la gestion du CSGO, doivent être respectés dans leur entièreté et ne peuvent être modifiés que lors d’une assemblée générale. Les articles 7 et 8 ne sont pas directement reliés à la constitution ou à la bonne gouvernance du Club dans son ensemble et donc devrait faire partie d’un guide qui se voudrait un complément aux S&R dans le but d’aider le Conseil d’administration (CA) dans sa gestion quotidienne (administrative, sportive et sociale). Ce guide pourrait être modifié au besoin par les membres du CA, selon un vote à la majorité simple, en autant qu’ils ne contreviennent pas au S&R.

ARTICLE 7- PROCÉDURES ET RÈGLEMENTS DISCIPLINAIRES
7.1 
Rôle, responsabilités et autorité des arbitres de match

7.1.1 
L’arbitre du match a la responsabilité de voir au respect des règlements du jeu de soccer par les joueurs en cours d'un match. Il est secondé dans son travail par les capitaines des équipes, les responsables de ligue, le responsable de la discipline ainsi que les comités de discipline de ligue.

7.1.2
L'arbitre du match sanctionne les infractions commises par les joueurs aux règlements du jeu de soccer et à leur interprétation au sein du Club (cf. article 8).

7.1.3
Dans tous les cas, la sanction maximale pouvant être imposée par un arbitre est le carton rouge.

7.1.4
Tout carton imposé à un joueur doit faire l'objet d'un rapport écrit par l'arbitre du match au responsable de la discipline, avec copie au responsable de la ligue en question.

7.1.5
L'obtention d'un carton rouge par un joueur entraîne son expulsion immédiate du match ainsi que sa suspension pour le match suivant.

7.1.6
L’obtention d’un second carton jaune par un joueur au cours de la même saison entraînera automatiquement sa suspension pour le match suivant.

7.2 
Rôle, responsabilités et autorité des comités de discipline de ligue

7.2.1 
Responsabilités des comités de discipline de ligue

Chaque ligue a son comité de discipline.
Au cours de la saison de jeu et sous l'autorité du Conseil d'administration, il revient aux comités de discipline de veiller au respect des règlements du Club dans chaque ligue et d'appliquer ou recommander l'application de sanctions disciplinaires contre tout membre du Club ayant commis une infraction à ses règlements.

7.2.2 
Composition des comités de discipline de ligue

Règle générale, le comité de discipline d'une ligue est composé du responsable de la ligue, des capitaines de toutes les équipes de la ligue ainsi que du responsable de la discipline.
Si, d'après le jugement du responsable de la ligue, l’incident qui doit être traité par le comité de discipline ne concerne pas la ligue au complet (c'est-à-dire toutes ses équipes), alors le comité pourra comprendre seulement le responsable de la ligue ainsi que les capitaines des deux équipes impliquées lors de l’incident en question.

7.2.3 
Constitution d'un comité de discipline de ligue

Après chaque match, le comité de discipline d'une ligue doit prendre connaissance et doit discuter de chaque infraction aux règles du jeu de soccer commise par un joueur en cours du match et sanctionnée d'un carton par l’arbitre.
Le comité de discipline peut consulter l’arbitre impliqué dans la décision, si c'est jugé pertinent.

Un responsable de ligue peut également réunir un comité de discipline afin de discuter ou d'évaluer une faute de comportement commise par un joueur avant ou après un match, s'il estime que ce comportement peut nuire à l'image, à la réputation ou à la mission du Club ou être contraire à sa philosophie.

La composition précise du comité de discipline dépend de la gravité de l'incident et/ou de la gravité de la sanction potentielle, telle qu'elle peut être évaluée par le responsable d'une ligue (cf. article 7.2.2)

7.2.4 
Membres substituts

Un capitaine d’équipe qui ne peut participer à la réunion d’un comité de discipline peut y être remplacé par un co-capitaine ou par un autre joueur agissant à titre de capitaine en son absence.

De la même façon, s'ils ne peuvent participer à la réunion d'un comité de discipline, un responsable de ligue et/ou le responsable de la discipline peuvent également y être remplacés par un ou deux autres membres du Conseil d'administration.

Il est entendu qu’une majorité de 50% plus un des membres réguliers (responsable de la ligue concernée, responsable de la discipline, capitaine) devront être présents pour que se tienne une réunion du comité de discipline dans le but d’assurer une continuité au niveau du processus.

7.2.5 
Droit du membre de se faire entendre

Avant de décider de toute sanction disciplinaire à prendre contre un membre du Club, un comité de discipline doit donner au membre concerné l’occasion de donner sa version des faits.

7.2.6 
Sanctions maximales imposables par un comité de discipline

Dans tous les cas, la sanction maximale pouvant être imposée par un comité de discipline de ligue est une suspension de trois matchs dans la ligue en question.

7.2.7
Référence au Conseil d’administration du Club, pour l’octroi d'une sanction plus sévère.

Compte tenu de la gravité de certaines fautes pouvant être commises par un joueur soit aux règles du jeu de soccer au sein du Club, soit à l’esprit ou à la philosophie du Club, un comité de discipline de ligue peut recommander au Conseil d'administration du Club d'imposer au joueur concerné une sanction plus sévère.

La recommandation faite au Conseil doit spécifier la sanction supplémentaire qui mériterait d'être imposée au joueur, d'après le jugement du comité de discipline.

7.2.8
Toute décision d'un comité disciplinaire de ligue doit être portée à l'attention du président du Conseil d'administration.

7.2.9
Toutes les suspensions doivent être exécutées lors du ou des matchs suivant la réunion du comité de discipline.  Si, pour une raison ou une autre, un match est annulé, la suspension est reportée au match suivant.

7.2.10
Un joueur ne peut pas contester auprès d'une instance supérieure une sanction qui lui est imposée par un comité discipline de ligue.

7.3
Rôle, responsabilités et autorité du Conseil d'administration du Club, en matière disciplinaire

7.3.1
Le Conseil d'administration du Club est l’instance de dernier recours en matière disciplinaire, à laquelle il incombe seul à statuer sur les cas de discipline présumés extrêmes.

7.3.2
En tant qu'instance administrative de niveau supérieur du Club, le Conseil d'administration du Club peut, à sa discrétion, statuer sur toute question de discipline, que celles-ci aient déjà été considérées par un comité de discipline ou non, et sans besoin d'être sollicité à intervenir en vertu de l’article 7.2.7.

7.3.3
Lorsque sollicité par un comité de discipline de ligue à statuer sur l’imposition de sanctions disciplinaires extraordinaires contre un membre du Club (cf. article 7.2.7), le Conseil d'administration du Club doit tenir une réunion spéciale dans les sept (7) jours, afin de discuter du cas.

7.3.4
Au cours de sa réunion consacrée à l’étude du cas de discipline en question, le Conseil doit donner au membre qui est l'objet des mesures disciplinaires et à son capitaine, l’occasion de présenter leurs versions des faits avant de rendre sa décision.

Les personnes suivantes doivent également être consultées et préférablement être présentes à la réunion du Conseil :

- le responsable de la discipline

- le responsable de la ligue dans laquelle s'est produite l'infraction

Si, à première vue, d'après la nature de la faute imputée au membre, le Conseil d'administration entrevoyait la possibilité qu’une mesure disciplinaire soit imposée qui s'étendrait également à une ligue autre que celle dans laquelle l'infraction originale avait été commise, le Conseil doit également consulter le responsable de cette seconde ligue avant de rendre sa décision.

7.3.5
Dans tous les cas, la sanction maximale pouvant être imposée par le Conseil d'administration du Club à un joueur est une suspension complète des activités du Club pour la balance de la saison en cours ainsi que pour la saison suivante.

7.3.6
Un membre du Club ne peut pas contester une sanction disciplinaire qui lui est imposée par le Conseil d'administration et cette sanction ne peut être modifiée par la suite.

7.3.7
Toute décision disciplinaire rendue en cours de saison par le Conseil d'administration du Club à l’endroit d'un membre doit lui être communiquée par écrit.

ARTICLE 8- RÈGLEMENTS DU JEU DE SOCCER AU SEIN DU CLUB

Les règlements du jeu de soccer au sein du club sont ceux de la FIFA, auxquels nous 
avons ajouté quelques règlements spécifiques adaptés pour le CSGO. Ceux-ci sont 
appliqués selon le jugement de l’arbitre et sont sans appel.
8.1
Les tacles et les jeux au sol sont interdits. Seul le gardien de but peut jouer au sol. Il ne peut toutefois pas tacler.
8.2
Toute charge impliquant le gardien est interdite (gardien envers un joueur ou joueur 
envers un gardien) (Règle du 75-25).

NB : La règle du 75%-25% signifie que durant une course pour le ballon dans la zone de réparation, si le gardien a 25% de chance d’arrêter le ballon, alors le joueur adverse doit lui laisser prendre contrôle du ballon.

8.3
Sur le terrain, seuls les capitaines ont le droit de s’adresser à un arbitre pour 
s’informer de la décision prise par celui-ci.

8.4
Les changements de joueurs se feront en accord avec l’arbitre lors d’une rentrée de 
touche, d’un coup de pied de but ou suivant un but. Le changement sera autorisé 
seulement si les joueurs sont prêts.

8.5
Dans chaque ligue, les tirs de pénalité sont pris par le joueur victime de l’infraction, 
soit par le dernier joueur ayant touché au ballon avant la faute. Dans la ligue mixte, 
il se peut parfois qu’un joueur cède le tir à une joueuse.

8.6
Composition et mesures spéciales de certaines équipes
Les shorts de soccer de couleur noir sont obligatoires pour toutes les ligues.  Dans la ligue mixte du samedi matin, chaque équipe doit absolument avoir un minimum de trois joueuses sur le terrain. Si une équipe ne disposait pas d’un nombre suffisant de joueuses, elle devra alors disputer le match avec un nombre réduit de joueurs, sauf si les capitaines s’entendent sur un compromis et avertissent l’arbitre lors du tirage au sort. Dans les ligues mixtes ouvertes, on ne tient pas compte du nombre minimum de trois joueuses.

8.7
Il est de mise au CSGO de serrer la main aux joueurs de l’équipe adverse après chaque
partie.
